Zwischen Flipchart und Screen:

Thesen, Tools und Erfahrungen zu inklusivem
Lernen
und Teilhabe aus der auBerschulischen
Jugendbildung
der Stiftung wannseeFORUM




OER ist als Zugang zu Wissen
wichtiger Bestandteil von Lernen in der digitalen Gesellschaft.
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i Q Diese Folien waren Teil einer Vorlesung/
eines Workshops.

Wir stellen Ihnen diese Folien als freies
Bildungsmaterial zur Verfiigung und
freuen uns, wenn Sie es im Rahmen
Ihrer Bildungsarbeit einsetzen.

Wir ibernehmen keine Garantie fir

die Richtigkeit von Angaben zu Dritten
(siehe Tipps zu Onlinediensten)
Veréffentlichung als pdf unter:
wannseeforum.de/workshop-20191118

Inhalte Dritter

A | Diese Prasentation enthalt Inhalte Dritter.
. Zu diesen ist jeweils die Quellenangabe

und die © bzw. CC-Lizenzangabe unten
vermerkt.
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Lizenz

Sie durfen diese Folien und ihre Inhalte
gern entsprechend der jeweils
angegebenen Lizenz verwenden.
Fotos der Stiftung wannseeFORUM
sind aulerhalb der Folien nur nach
Erlaubnis durch die Stiftung
wannseeFORUM wiederverwendbar.

Namensnennung

Bei jeder Art von Nutzung unserer
Inhalte /dieser Folien bitten wir
um folgende Namensnennung:

Annette Ullrich [Stiftung wannseeFORUM]

T ——————

. Wa-_deiiw&ﬁvmimedia Deutschland e. V., CC BY-SA 4.0

A

(c9) BY-SA Stiftung wannseeFORUM


http://wannseeforum.de/workshop-20191118
http://wannseeforum.de/workshop-20191118
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#speeddating o

Zu jeder Frage gegenseitig Hashtag ankleben, (auch moéglich Emoji)

= Wortkombinationen
oder Zeichen
ausdenken

#immerOnline
#Jugendtreff
#wirSindToll

#dasHabenWir
#kahoot

oto: © projektwiese.de @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM




kahoot.it

Wissensvermittlung, Meinungsbild, Abstimmen...

Kahoot! {2} Home @ Discover ‘= Kahoots

reenshot kahoot.it @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM

’ tber 16 Jahre: kahoot.com/privacy-policy/ .



https://kahoot.com/privacy-policy/?utm_name=controller_app&utm_source=controller&utm_campaign=controller_app&utm_medium=link&deviceId=387b4524-2e36-4669-8cb8-c1ff4469bd70R&_ga=2.79311188.1933944925.1573563351-1613404534.1573047707&from=create.kahoot.it
https://kahoot.com/privacy-policy/?utm_name=controller_app&utm_source=controller&utm_campaign=controller_app&utm_medium=link&deviceId=387b4524-2e36-4669-8cb8-c1ff4469bd70R&_ga=2.79311188.1933944925.1573563351-1613404534.1573047707&from=create.kahoot.it
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=0328d010-bfc4-481a-b7f4-3c35d9d8a7ac
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=0328d010-bfc4-481a-b7f4-3c35d9d8a7ac
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‘ | Digitalisierung der Gesellschaft:

Analog und digital inklusiv zusammen denken.
Digitale Kompetenzen? Demokratiefahigkeit!

Bildungsstatten der
auBlerschulischen Jugendbildung kénnen
Erprobungsraume fiir Lernen und Handeln

= in der digitalen Gesellschaft anbieten.




--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Neues | | Selbst @ : mit . | eigenes
denken : | denken : | Anderen : | Denken
kénnen ;| | kdnnen : izusammen: | (mit-)

| . | denken ;i teilen

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

kritisches T KomrT\unl-
Denken kation

=
CC BY 4.0. Grafik von Jéran MuuR-Merholz mit hnungen von Hannah BirrgAgentur J&K auf Basis einer Folie von Markus Bélling


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
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Stiftung wannseeFORUM, wannseeforum.de =

Foto: © Silke Kriiger (c<) BY-SA Stiftung wannseeFORUM


https://wannseeforum.de
https://www.coe.int/en/web/youth/quality-label-for-youth-centres
https://bpb.de
https://adb.de
https://no-hate-speech.de/
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Arbeitskreis deutscher
Bildungsstatten e V.

Sie sind hier:

Der AdB v  Mitglieder v  Arbeitsfelder

-~ [ it 1. "'. T ""

€

T \/ % “Demokratie =g
9 )brauch

R 4 politische Bildung”

tps://www.politische-jugendbildung.de

Jahresthema v  Publikati

Startseite » Arbeitsfelder » Politische Jugendbildung » Programm .Politische Jugendbildung im AdB"

Programm ,Politische Jugendbildung im AdB"

Mit Beginn des Jahres 2017 startete die neue Programmphase
Politische Jugendbildung im AdB" (2017-2022). Daran beteiligt
sind 21 Jugendbildungsreferentinnen und -referenten und vier
weitere Einrichtungen, die aus Mitteln des Kinder- und Jugendplans
des Bundes (KIP) gefordert werden. Der AdB stellt in diesem
Programm als Zentralstelle die bundeszentrale Vernetzung und
Fortbildung der beteiligten Einrichtungen sicher.

Die Jugendbildungsreferentinnen und -referenten arbeiten wahrend
der gesamten Laufzeit des Programms in vier Fachgruppen zu den
jeweiligen Arbeitsschwerpunkten und treffen sich einmal jahrlich
zu einer Zentralen Arbeitstagung. Die Tagungen dienen dem
uberregionalen Erfahrungsaustausch, der Fortbildung und
Evaluation.

Smart-Bér und mehr: Leben in
vernctzten Welten

Smart-Bear, Language-Dolls

Tools und Toys haben
Tednehmende einer...

Fachgruppe , Digitale Medien und Demokratie”

Berlin: wannseeFORUM, Brandenburg: KLH Werneuchen, Schloss Gollwitz

Kalender

* - mit Fotofilmen
hlen

Still aus cem Fotofilm: , Mein
Korper st hier, meine seela ist
core: aten” lautate ...

freien Formen, ...

Irngencwas mit Medien 21, - 23. Mai 2019
21 Mal|8:00 - 23 Mal| 17:00

adb.de
politische-jugendbildung.de

© Screenshots Arbeitskreis deutscher Bildungsstatten (@ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


https://www.adb.de/politische_jugendbildung
https://www.politische-jugendbildung.de/
https://wannseeforum.de
https://www.kurt-loewenstein.de/
https://www.schlossgollwitz.de/de/
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BarCamp politische bildung, bepb.de
]

4 P nklusion in der digitalen Gesellschaft
| ' o = - .’ Foto: ©StiftungwananORUM @ BY-SA Stiftung wannseel FORUM



https://bcpb.de
http://bcpb.de/blog/2018/05/04/linkliste-zu-inklusion-in-der-digitalen-gesellschaft/
https://bcpb.de/blog/2018/05/04/linkliste-zu-inklusion-in-der-digitalen-gesellschaft/

Foto: Vortrag von Michel Arriens auf dem bcpb18, © Stiftung wannseeFORUM @ B*—SA Stiftung wannseeFORUM


https://sozialhelden.de
https://leidmedien.de/

Screenshot bpb.de

Werkstatt.bpb: Schwerpunkt ,(Digitale) Inklusion®

Im allgemeinen Verstandnis meint der Begriff Inklusion die gleichberechtigte Teilhabe
aller an allen gesellschaftlichen Bereichen 2. Davon ausgehend und Bastian Pelka von
der TU Dortmund folgend kann digitale Inklusion als Inklusion MIT digitalen Medien und
Inklusion IN die digitale Gesellschaft verstanden werden. Diesem Verstandnis nach ist
einerseits zu fragen, wie digitale Medien potenziell allen erméglichen kénnen, an
Gesellschaft und Bildung teilzuhaben. Anderseits muss nach Wegen gesucht werden,
alle Menschen an der digitalen Gesellschaft, an der Nutzung des Internets und der
Nutzung digitaler Tools und Technik teilhaben zu lassen.

BY-SA: Texte Redaktion werkstatt.bpb @ BY-SA stiftung wannseeFORUM


https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/219792/digitale-inklusion
https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/219792/digitale-inklusion
https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/219792/digitale-inklusion

Screenshot gmk.de
Digitalisierung.
Teilhabe.

Vielfalt: Medienbildung
inklusiv gestalten!

Positionspapier

zum
Inklusionsverstandnis
mit zentralen
Forderungen der
Gesellschaft fur
Medienpadagogik und
Kommunikationskultur
e. V. (GMK)

=

Gosellschaft for
Medienpadagogik und Kommunikationskultur

Teilhabe IN Medien: Die Reprasentation in den Medien ist entscheidend dafiir, wie sichtbar
Vielfalt in der Gesellschaft ist und wie sie wahrgenommen wird. Dabei ist die Diversitat in
Redaktionen ein zentraler Ansatzpunkt dafiir, dass auch die Darstellung von Gesellschaft
vielfaltiger wird. Medienpddagogik beschaftigt sich mit stereotypen, klischeebehafteten und
stigmatisierenden Darstellungen und setzt diesen durch eigene Medienproduktionen ein
vielfdltiges und selbstbestimmtes Bild entgegen.

Zentrale Felder der medialen Teilhabe

Teilhabe AN Medien: Barrierefreie Medien ermoglichen Teilhabe. Barrierefreiheit betrifft die
technische Bedienbarkeit, die Wahrnehmbarkeit mit unterschiedlichen Sinnen sowie die
Verstandlichkeit der Sprache und Einfachheit der Benutzerfihrung. Der international
gebrauchliche Begriff Accessibility (Zugdnglichkeit) erweitert das Verstandnis von
Barrierefreiheit zu einem umfassenden Zugang im Sinne der Aneignung von Medien.

Teilhabe DURCH Medien: Arbeiten, Lernen, Kommunizieren, Beteiligung an offentlichen
Diskursen — digitale Medien bieten vielfdltige Moglichkeiten der Partizipation fiir alle. In
Kombination mit unterstiitzenden Technologien erdffnen sie Teilhabemdéglichkeiten, die
vielen Menschen bisher verwehrt oder stark erschwert waren.

Die vorliegenden Forderungen weisen auf notwendige Voraussetzungen hin, um
Bildungsprozesse lber die gesamte Lebensspanne hinweg an den Zielvorstellungen von
Inklusion und Medienbildung gestalten zu kénnen.

@ BY-SA stiftung wannseeFORUM


https://www.gmk-net.de/wp-content/uploads/2018/08/gmk-positionspapier_digitalisierung_teilhabe_vielfalt_medienbildung_inklusiv-gestalten_11122018.pdf
https://www.gmk-net.de/wp-content/uploads/2018/08/gmk-positionspapier_digitalisierung_teilhabe_vielfalt_medienbildung_inklusiv-gestalten_11122018.pdf
https://www.gmk-net.de/wp-content/uploads/2018/08/gmk-positionspapier_digitalisierung_teilhabe_vielfalt_medienbildung_inklusiv-gestalten_11122018.pdf
https://www.gmk-net.de/wp-content/uploads/2018/08/gmk-positionspapier_digitalisierung_teilhabe_vielfalt_medienbildung_inklusiv-gestalten_11122018.pdf
https://www.gmk-net.de/wp-content/uploads/2018/08/gmk-positionspapier_digitalisierung_teilhabe_vielfalt_medienbildung_inklusiv-gestalten_11122018.pdf
https://www.gmk-net.de/wp-content/uploads/2018/08/gmk-positionspapier_digitalisierung_teilhabe_vielfalt_medienbildung_inklusiv-gestalten_11122018.pdf
https://www.gmk-net.de/wp-content/uploads/2018/08/gmk-positionspapier_digitalisierung_teilhabe_vielfalt_medienbildung_inklusiv-gestalten_11122018.pdf
https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/219792/digitale-inklusion
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https://initiatived21.de/app/uploads/2019/01/d21_index2018_2019.pdf
https://initiatived21.de/app/uploads/2019/01/d21_index2018_2019.pdf
https://www.vodafone-institut.de/wp-content/uploads/2018/11/VFI_Industrie_und_Arbeit_Tech_Divide.pdf
https://www.vodafone-institut.de/wp-content/uploads/2018/11/VFI_Industrie_und_Arbeit_Tech_Divide.pdf
https://www.vodafone-institut.de/wp-content/uploads/2018/11/VFI_Industrie_und_Arbeit_Tech_Divide.pdf
https://www.divsi.de/wp-content/uploads/2018/11/DIVSI-U25-Studie-euphorie.pdf
https://www.divsi.de/wp-content/uploads/2018/11/DIVSI-U25-Studie-euphorie.pdf
http://library.fes.de/pdf-files/studienfoerderung/13644.pdf
http://library.fes.de/pdf-files/studienfoerderung/13644.pdf
http://library.fes.de/pdf-files/studienfoerderung/13644.pdf
https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2018/Studie/JIM_2018_Gesamt.pdf
https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2018/Studie/JIM_2018_Gesamt.pdf
https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2018/Studie/JIM_2018_Gesamt.pdf

Politische Diskussion mit Jugendlichen?

Y

"Wir als Gesellschaft
miissen dariiber debattieren,
was wir von diesen ...Algorithmen
eigentlich erwarten..."

https://www.youtube.com/watch?v=tlYX0FI2KKo

Foto: © Andi Weiland fir Stiftung wannseeFORUM @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


https://www.youtube.com/watch?v=tlYX0FI2KKo
https://www.youtube.com/watch?v=tlYX0FI2KKo
https://www.youtube.com/watch?v=tlYX0FI2KKo
https://www.youtube.com/watch?v=tlYX0FI2KKo
https://www.youtube.com/watch?v=tlYX0FI2KKo
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thema Ethik +
Haltungen + Interessen ihrer Schopfer* und Nutzer*innen?

N i

Beziehung Mensch - Maschine/KI:

| seminar

2.B. "Den wirde ich nehmen!” (Wunschroboter*in), ,Smart City”

|
—

Foto: © Stiftung wannseeFORUM @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM



Inklusion:
«MIT digitalen Mittel IN DIE digitale Gesellschaft”

Sensibilisierung fiir und Reflexion von

vielfaltigen Formen von Exklusion/digitaler Spaltung
durch Ausschluss, Diskriminierung, Hiirden, Privilegien,
Ungleichheiten — durch Strukturen und Haltungen

« in Kategorien wie z.B. Geschlecht, Klasse, Religion, Korper, sexuelle
Orientierung, Bildung, Stadt-Land (z.B. Techniksozialisation/Digitalitat:

Zugang zu und Kompetenz im Umgang mit Technik) ...

Foto: © Andi Weiland fir Stiftung wannseeFORUM @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM



Klischnee

Vorurteile wegschmelzen

g \'5 EXISmus \RA$'>|5/"U,5

a f 7./2’6\;"

KLASSISmus

b o) 048/327

Lo s U]

Ex- und Inklusion im Digitalen als Seminarthema: z.B. Stereotype,

Zuschreibungen, Gruppenbezogene Menschenfeindlichkeit ... z.B.

Darstellung von Menschen mit Behinderung, Gender, Hate-Speech ...

Foto: © Stiftung wannseeFORUM @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM



Filter Bubble —was
ist das?

Filterblasen, Social Bots und AGBs z.B. von FB, Snap Chat...
Wirtschaftsinteressen und eigenes Handeln

|2-B. hinsichtlich Ex-/Inklusion, Meinungsbildung, Datenschutz

Foto: © Stiftung wannseeFORUM @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM



Inklusion:

«MIT digitalen Mittel IN DIE digitale Gesellschaft”

Einbeziehen der unterschiedlichen Nutzungsmoaglich-

keiten, -erfahrungen, -kompetenzen, -hiirden, -barrieren
Digital Natives (ab 1980) als heterogene Gruppe

« Anbieten von vielfdltigen Zugangen durch analoge und digitale
Methoden, Tools... und deren Kombination

 Inklusive digital gestiitzte Methoden und Tools ausprobieren

« Auswahl der Dienste/Tools kritisch beleuchten (Youtube & Co)

 Sinnhaftigkeit ihres Einsatzes: nicht nur ,schick”, sondern
unterstiitzend

Foto: © Andi Weiland fir Stiftung wannseeFORUM () BY-SA Stiftung w:



Formate und Methoden,
die Einsatz digitaler Tools sinnhaft erméglichen/starken:

Werkstattprinzip, BarCamp-Tag, Onlinephase ...

Foto: © Stiftung wannseeFORUM @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM



Mit Recht kreativ!

Created by: w e Language: Deutsch Audience: Scho

mm dropmark.com
s ist das?

1. Funkti

"R AL =

Das Feto

04 - \\%
——
Digitale Tools/Kritisches Denken: Wissensvermittlung/

{ Jitsi.org

Recherche z.B Video-Expert*innengesprach, Kahoot-Quiz,

Social Bookmarking, Erklarvideos ...

’ Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots der,genannten Anbieter @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


https://vimeo.com
https://dropmark.com
https://kahoot.com/
https://jitsi.org

t oncoo.de

Toolstes

Onco, Kartenabfram: Etherpad
1

Urks
B Seiten

oo i Meine Aufgaben - *

[ Feedback

» Design

X pugine @

+ e Meine Checkliste meistertask.com

& Werkzeuge
' + Hinzufiigen...

Digitale Tools/Kollaboration + Kommunikation: Zusammen-

[} Eirstelungen

owordi

arbeit und Kommunikation erproben z.B Etherpad, Padlet,

Wordpress-Blogs, in Kreativprojekten, Aufgabenmanagement

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots der,genannten Anbieter @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


https://www.audiyou.de
https://wordpress.com
https://wordpress.com
https://padlet.com/
https://yourpart.eu/
https://www.meistertask.com
https://oncoo.de/oncoo.php

«MIT digitalen Mittel IN DIE digitale Gesellschaft":

Mitgestaltung des Handlungsraumes Internet:
Veroffentlichung als Empowerment/Erfahrung
von Selbstwirksamkeit und Teilhabe =

sich selbst als im digitalen Raum als

konstruktiv Handelnde begreifen lernen




https://wannseeforum.de/de/seminarergebnisse

o ol W = .J} 4 l ) ) 3
y | wannseeforum.de/séminarergebniss
R TR U T -

Digitale Tools Veroffentlichung in unterschiedlichen Medien/

Kreativitat: eigene Narration/Perspektive, Wissenstransfer,
Teilhabe + Teilgabe z.B Blogs, Filme, Audio, (Sound)Mapping

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshot audiyou.de @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM



https://wannseeforum.de/seminarergebnisse
http://wannseeforum.de/de/seminarergebnisse
http://wannseeforum.de/de/seminarergebnisse
http://wannseeforum.de/de/seminarergebnisse
https://www.audiyou.de/navi/
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~ jugend.beteiligen.jetzt
o~
(=== ). Was ist bewegtbildung.net?
B ceweor \ Digitale Partizipation n Werkzeuge Aktuelles

P —

mitmachen galerie partner info:

53 Werkzeuge

n? Wir g

Onlen apeal pilina L
& Solbstverstandnis ethaden konnen elnen Betelll
. ) Ob Online-Abstimmung, das gemeinsame Arbeiten an Konzepten und Projekten oder das
bloun "N'f;;,‘*;‘ ‘1‘;'::;;2:;;‘;:’;: ;:J.f,'-_":-m".::.:;;;i.:"s;f\#::’:i e Mitentscheiden bei kommunalen Yorhaben - die sinnvelle Auswahl und Verknipfung der Tools
o i zum Beteiligungsthema sind wichtige Voraussetzunge
erfalgreichen Be

eye_land

il wer=innen Bikdungspropete mit Webriceo ertoBe und
die 3izh durch dis Zusammenrsetzung cas Netzwarks argeben, W~
ir e

verschiedene Werkzeuge fur digitale Beteiligungsprozesse

eye_land: heimat, flucht, fotografie

Wie st u Deutachinnd?

Unsere Entsche shilfe unterstutzt durch die richtigen Fragen bel der Auswahl des passenden

Beweg idung et ist en gemeinsames Projekt de- Burdeszente = fur poitsche Jikdung und Tools.

mec sle pade Lter Detmiligarg zshie cher Insttuteaen uns Lxpertaren urd Lxperten.
mE BIAam aus cer RItRN° dar won dir "asen” FRIMA - coer van der Hrimat

£2 Uz SeiNam onort, cok 3 Unter der Rubrik hoden findet sich eine susgewihite Methodensammlung rund um das Thema

Arbeiten in Netzwerken fiir Reichweite, Wissensaustausch ...

... Agieren — nicht nur reagieren auf (digitale) Entwicklungen

siehe URLS/Links  (cc) BY-SA Stiftung wannseeFORUM



https://www.bewegtbildung.net
https://jugend.beteiligen.jetzt/werkzeuge
https://eye-land.org

Mehr Austausch zwischen
allen an Lernprozessen Beteiligten

zu Inklusion
MIT digitalen Mitteln und
Inklusion IN DIE digitale Gesellschaft.

g
N Foto: © Stiftung wannseeFORUM @ BY-SA stiftung wannsee FORUM
S



WO finde iCh digitale TOOIS: Z.B. (Angaben ohne Gewahr)

medienpaedagogik-praxis.de/
https://jugend.beteiligen.jetzt/werkzeuge/tools
bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/228232/digitale-

tools-und-technik-im-bildungsalltag
klicksafe.de/

bpb.deleinfach-internet (Online-Leitfaden in einfacher Sprache)
fh-bielefeld.de/bib/digitales-lernen/tools-und-werkzeuge

wannseeforumneuemedien.dropmark.com
www.openadvent.de/ausprobieren.php

Inklusive Medienbildung. Ein Projektbuch fiir pidagogische
Fachkrafte: pub.uni-bielefeld.de/.../Werkstattbuch_BZgA.pdf

() BY-SA stiftung wannseeFORUM


https://www.medienpaedagogik-praxis.de/
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/
https://jugend.beteiligen.jetzt/werkzeuge/tools
https://jugend.beteiligen.jetzt/werkzeuge/tools
https://jugend.beteiligen.jetzt/werkzeuge/tools
https://jugend.beteiligen.jetzt/werkzeuge/tools
https://jugend.beteiligen.jetzt/werkzeuge/tools
https://jugend.beteiligen.jetzt/werkzeuge/tools
http://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/228232/digitale-tools-und-technik-im-bildungsalltag
http://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/228232/digitale-tools-und-technik-im-bildungsalltag
http://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/228232/digitale-tools-und-technik-im-bildungsalltag
http://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/228232/digitale-tools-und-technik-im-bildungsalltag
http://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/228232/digitale-tools-und-technik-im-bildungsalltag
https://www.klicksafe.de/
http://www.bpb.de/einfach-internet
https://www.fh-bielefeld.de/bib/digitales-lernen/tools-und-werkzeuge
https://wannseeforumneuemedien.dropmark.com/590837
http://www.openadvent.de/ausprobieren.php
https://pub.uni-bielefeld.de/download/2919463/2932629/Werkstattbuch_BZgA.pdf

Inklusiv?

Teilnehmenden ermoglichen, unterschiedliche Starken einzubringen:
 mehr als Schreiben/Text: Audio, Fotografie, Film, Zeichnen...
Technische Zugange:
« Ausstattung (Ort/Institution/Ausleihe bei Dritten)
« BYOD (Bring Your Own Device = exklusiv/inklusiv? siehe z.B. Speicherplatz/Datenvolumen)
Rechtlicher Rahmen
« Datenschutzgrundverordnung
* Recht am eigenen Bild
* Urheberrecht

Z.B. Instagram als Tool nutzen? Medienwerkstatt
Potsdam: -Leitfaden fir pddagogische Fachkrafte
rechtskonforme Nutzung durch User*innen

Standige Veranderung der Dienste

z.B. AGB, Kostenmodelle, neue Trends, Abschaltung usw.

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots Kahoot @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2019/03/05/instagram-leitfaden-fuer-paedagogische-fachkraefte/
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2019/03/05/instagram-leitfaden-fuer-paedagogische-fachkraefte/
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2019/03/05/instagram-leitfaden-fuer-paedagogische-fachkraefte/
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2019/03/05/instagram-leitfaden-fuer-paedagogische-fachkraefte/
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2019/03/05/instagram-leitfaden-fuer-paedagogische-fachkraefte/

Kartenabfrage: Welche Tools wollen wir ausprobieren?

Toolstest

Onco, Kartenabfrage m
-

Z .B. https://oncoo.de/oncoo.php

(Angaben ohne Gewahr)

Projekt des Fachseminars Informatik am Studienseminar

fur das Lehramt an berufsbildenden Schulen
in Osnabruck.

Pseudonymisierung von Spielenden

keine Erhebung von personenbezogenen Daten
keine Account notwendig

mit und ohne Passworter nutzbar damit

leicht manipulierbar, aber geringe Zugangshurde

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots oncoo.de @ BY-SA Stiftung w:


https://oncoo.de/oncoo.php
https://oncoo.de/oncoo.php
https://www.studienseminar-os.de/
https://www.studienseminar-os.de/
https://www.studienseminar-os.de/

Kollaborativ: Etherpad

Z .B. yourpart.eu

(Angaben ohne Gewahr)

« Tipp: Einleitungstext eintragen und Beispiel
(wer schreibt hier wie zu welchem Zweck?)

* wenig technische Zugangshirden

« textbasiert

« kein Passwortschutz

_ « datensparsam
= i — siehe datenschutzerklaerung-yourpart-eu/

| -t Arkace acer s ven e b ervier Scsasen U KTSTE 8im e ATt
- ENal Kot
- Grat-Turition

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots yourpart.eu @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


http://yourpart.eu
https://blog.barcamptools.eu/datenschutzerklaerung-yourpart-eu/
https://blog.barcamptools.eu/datenschutzerklaerung-yourpart-eu/

Tipps fiirs Posten
Texte lassen sich z.T. formatieren, indem ihr einfach ein Wort markiert,

(] ° (] (] L]
Kollaborativ + kreativ:Digitale Pinnwand === =i

Rand die GréRe andern oder auch die Position.

Hier konnt ihr selbst interessante Filme, Fotos, Texte u.a. posten.
Bitte gebt die Quelle an und achtet auf das Urheberrecht. Wir schalten
euer Post zwar frei, konnen aber nicht die rechtliche Priifung

Z B d I t tbernehmen. Wer seine Rechte verletzt sieht, den bitte wir um

. . Da e . CO m Verstandnis und eine schnelle Mail an uns, damit wir das Post I6schen
3 kénnen. mail@adresse.de

(Angaben ohne Gewahr) Danke, Euer Seminarteam

« als geschutzten Raum nutzen z.B. mit Passwort

« Tipp: Text mit Tipps zu Urheberrecht und Formatierung
sowie Beispiel eintragen (sicne oben)

* Audio, Video, Website-Einbindung und mehr

« mobil nur als App (BYOD?)

» anonymes Posten versus Accountanlegen fur alle?

» padlet.com/about/privacy

—
-
Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots padlet.com @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


http://padlet.com
https://padlet.com/about/privacy
https://padlet.com/wannseeforum/FB_neue_Medien

=) ..

Linksammlung zum Workshop am 18.11.19 "

Z.B. wakelet.com/

(Angaben ohne Gewahr)

« Sammlungen von Content aus dem Web z.B. fur

* Infosammlung
« Storytelling

* Freie Bilddatenbanken nutzen z.B. Fotos/Grafiken:

pixabay.de, pexels.com, unsplash.com, z.B. lcons
thenounproject.com/, bpb.de/datenbank-bildsprache-politik

Kollaborativ und kreativ: URL-Sammungen

» https://wakelet.com/rules.html

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots

() BY-SA stiftung wannseeFORUM


http://wakelet.com
https://wakelet.com/wake/9f7c5362-fa02-48b9-b69f-bd56410db26b
https://pixabay.com/de/
https://www.pexels.com/
https://unsplash.com/
https://thenounproject.com/
http://www.bpb.de/datenbank-bildsprache-politik
http://www.bpb.de/datenbank-bildsprache-politik
https://wakelet.com/rules.html

Interaktion mit Teilnehmenden bei Prasenzveranstaltung:

T Z.B. mentimeter.com
m Mentlmeter (Angaben ohne Gewahr)

Das interessiert mich Fragen: « Zum Einstieg in eine Diskussion oder in den Austausch
. « Abfrage von Vorwissen, von ldeen, von Wiinschen,
Meinungsbild

* Ruckmeldungen auch Feedback
» Technische Ausstattung/BYOD
* Pseudonymisierung der Spielendendaten

menti.com/privacy

Foto: © Stiftung wannsee! FORUM + Screenshots () BY-SA stiftung wannseeFORUM


http://menti.com
https://mentimeter.com
https://www.menti.com/privacy
https://mentimeter.com

Quiz zur Wissensvermittlung usw.

Mit Recht kreativ Z.B. kahoot.it/, kahoot.com

#Rechzar Bil:

: Deutsch Audience: Schoo (Angaben ohne GeWahr)

« Formulierung von Fragen als Text,
aber auch Fotos, Videos einbindbar

» Technische Ausstattung/BYOD

» Pseudonymisierung von Spielenden,
kahoot.it/...privacy

Freie Bilddatenbanken nutzen

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots Kahoot @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


https://kahoot.it
https://kahoot.com
https://kahoot.com/privacy-policy/?utm_name=controller_app&utm_source=controller&utm_campaign=controller_app&utm_medium=link&deviceId=75567781-2d20-41bb-846d-cfe5694c0318R&_ga=2.97968793.70242041.1574082958-1210778387.1574082958&from=create.kahoot.it

Kreativprojekte

Z .B. audiyou.de

(Angaben ohne Gewahr)

Horen als Zugang zum Lernen

vom Fieldrecording bis Horspiel

,Netz fur Kinder” gecheckt, audiyoukids
Dienst in Deutschland/kontaktierbar,

audiyou.de/.../datenschutz/
Freie Software fur Audioschnitt nutzen z.B. audacity.de/

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots audiyou.de @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


http://audiyou.de
https://www.audiyou.de/meta-navigation/datenschutz/
https://www.audacity.de/

Kreativprojekt

A
Er

Z.B. Erklarfilm, Beispiel auf vimeo.com/133163498

« Zeichnen, Legen, Sprechen

« technische Ausstattung: Smartphone mit
Videoschnittprogramm, besser Rechner mit
Schnittmoglichkeit

* Vimeo.com mit Account fur NGOs/AVV

——

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots Vimeo @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


https://vimeo.com/133163498

Eigene Touren mit eigenem Content/Inhalt

Z.B. digiwalk.de

(Angaben ohne Gewahr)

« multimedialer Content einfugbar z.B. Text, Fotos, Audio,
Videos einbindbar
» mit dem kostenlosen Tarif: viele Walks aber
P immer nur 1 Walk aktiv mit maximal 15 Stationen
e s v « Technische Ausstattung/BYOD
i https://www.digiwalk.de/privacy

W Stadtfilhrung 'y
©@ 120 Minuten 1 6 Stationen

Foto: © Stiftung wannseeFORUM + Screenshots digiwalk @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM


http://digiwalk.de

1

Viel Spal3 beim Ausprobieren! B

vorher immer aktuellen Stand prufen
z.B.

hinsichtlich der DSGVO,
browser- oder app-basiert,

Maoglichkeiten im freien Account, gibt es Bildungslizenzen
USW.

Zeit einplanen
und technische Voraussetzungen beachten

Foto: © Stiftung wannseeFORUM @ BY-SA Stiftung wannseeFORUM



